


Introducado

Conceitua-se luz como um agente fisico capaz de sensibilizar nossos
Orgaos visuais.

A Optica geométrica estuda a luz com o uso da geometria plana.
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Raio de Luz

Sao linha orientada que representa, graficamente, a direcao e o
sentido de propagacao da luz.
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Fontes de Luz
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Meios Opticos
Transparente
(luz se propaga de forma regular).
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(luz ndo se propaga de forma regular).

visao de
- cantomos
e E N
luz -"_'_'_:- - ﬁ
S —

Opaco
(luz ndo se propaga.

luz * néo permite
. a visdo
N




Principios da optica Geométrica

Em meios transparentes a luz se propaga em linha reta

A luz independe do sentido de propagacao do raio de luz.

Camera escura

E uma caixa de paredes opacas munida de um orificio em uma de suas
faces.
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