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‘ O OLMO No olho, os raios luminosos atravessam

primeiro uma estrutura curva, dura e

g —musculoreto lateral  fransparente: a cornea, que funciona

esclerstica COMO uma lente e inicia a focalizagcéo
—Cordidea das imagens.

lente--

camara posterior-
cadmara anteriar,

COrMesa .. -~ refing . N
f | _-macula OS raios de luz passam, entao, por um
pupila - févea

liquido incolor chamado humor aquoso,

humor aquoso que separa a cornea da iris.

frig-—"

conjuntiva:- e deico O raio luminoso passa pela pupila,

ligamento de / o A U er

Sustertacdo | "----numﬁpﬁjrggnm S)I.’IfICIO gue se encontra no centro da
corpo ciliar - “miisculo médio reto INS.

Atras da pupila, hd uma lente transparente, chamada cristalino.

Os musculos ciliares presos ao cristalino torna-o mais ou menos curvo.
O cristalino focaliza a imagem sobre a retina (membrana muito sensivel a luz).

A imagem sera formada invertida e de cabeg¢a para baixo!
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‘ Acomodacgbio Visual

A abscissa p’ da imagem (distancia do cristalino a retina) é
constante e, como a abscissa p do objeto assume valores
distintos, conforme a particular posicao do objeto visado, a

equacao 1 B 1 - 1 mostra-nos que a distancia focal do
f v p

cristalino deve ser variavel.

A variacdo da distancia focal do cristalino é feita com a
intervencao dos musculos ciliares.

O trabalho realizado pelos musculos ciliares, de variacao da
distancia focal do cristalino, € denominado "acomodac&ao
visual".
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‘ Ponte Remote e Ponto Préxime

Ponto remoto (PR) é o ponto mais afastado que o olho vé, com
nitidez, estando os musculos ciliares relaxados.

Ponto préoximo (PP) € o ponto mais proximo da vista para a qual
a imagem é nitida, estando os musculos ciliares com maxima
contracao.

A regido do espaco compreendida entre tais pontos €
denominada zona de acomodacao.

zona de acomodacéo Para o olho normal, o

ponto remoto esta no

PR PP . . "

" x Infinito (D — ) e o
: d T ponto proximo esta a
| D ¢ "'.' uma distancia
‘e T onal d = 25

— o distancia minima de visao distinta.
D distancia maxima de visido distinta.



Por que a retina € sensivel a luz?

Substancias presentes nos cones e bastonetes sofrem transformacdes e geram
Impulsos elétricos que sao captados por células nervosas e transmitidas ao
ceérebro.

Cones ——— permitem que vejamos as cores e 0s detalhes dos objetos

Bastonetes — responsaveis pela visdo em preto e branco em ambientes
com pouca luz.




‘!mper{ei,@es na formagho da visdo
Miopia
Um miope nao consegue ver objetos distantes com nitidez, apenas

de perto, porgue as imagens desses objetos formam-se antes da
retina. Cristalino

retina

S

Miopia alta » O olho é mais comprido que o normal.

a cornea e o cristalino tém capacidade
maior do que a normal de convergir 0s
raios luminosos.

Miopia refrativa
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Correcao da miopia
O miope deve utilizar lentes divergente.

A lente corretiva tem distancia focal f = - D, em que D € a distancia
maxima da visao distinta para o olho miope.

cristalino
v ——retina
>
PRM=F_ -~
= =5
»—=
lente corretiva #A
divergente
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Hipermetropia

Um hipermétrope nao consegue ver objetos proximos com nitidez,
apenas de longe, porque as imagens desses objetos formam-se depois
da retina.

cristalino
* retina
»
1
Hipermetropia » O olho € mais curto que o normal.
alta
_ _ a cornea e o cristalino tém capacidade
Hipermetropia » menor do que a normal de convergir 0s
refrativa raios luminosos.
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Correcao da hipermetropia

O hipermétrope deve utilizar lentes convergente.

Sendo d = 25 cm a distancia
reting Minima de vis&do distinta para o
olho normal, d, a distancia
- minima de visao distinta para o
olho hipermetrope e f a distancia
focal da lente corretiva, teremos:

cristalino

PPH ~=~_

p=d=25cm
lente corretiva p’ = -d, (imagem virtual)

convergente

1 1 1
o (CGS)
f 25 dy
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Presbiopia

A partir da meia idade os musculos ciliares vao perdendo a elasticidade.
Neste caso, esta hipermetropia recebe o nome de Presbiopia.

Astigmatismo

A cornea é uma superficie esférica, com a mesma curvatura em todas as
direcoes. Se ela for achatada em alguma direcdo as imagens na retina
ficam desfocadas nesta direcao.

Viséo Normal Astigmatismo a 45°
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